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Scopo del documento:
L’obiettivo di questo documento & fornire una descrizione dettagliata sull’accesso e

I'utilizzo della piattaforma radical GAME, oltre a linee guida approfondite per giocare

a radical GAME in modalita online.

Come accedere alla piattaforma:

1. Puoi accedere a radical GAME tramite il seguente link: https://radicalgameplatform.eu/

2. Per usufruire dei materiali disponibili, & necessario registrarsi sulla piattaforma. Puoi farlo
cliccando qui.

'm WOME  BADICALGAME~  OMINESUPPORTOATABAGE  S0CIL MemIA cHamuGEs oo ( neokren

AN
radical GAME

GAME-Based Pedagogies For Youth-Led Dialegue And Active Citi: hip To Prevent Discrimination And
Radicalisation

cards Online Support Social media

Welcome to the radicalGAME Digital and Downloadable Database challenges
i E

3. Dopo aver cliccato sul pulsante di registrazione, verrai indirizzato a questa pagina, dove dovrai
inserire i tuoi dati e cliccare su “invia”.

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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4. Dopo aver cliccato sul pulsante “invia”, verrai automaticamente autenticato e reindirizzato alla
pagina principale della piattaforma, che si presentera cosi. In alto potrai vedere le schede: 1 -
Radical Game, 2 - Database di supporto online, 3 - Sfide sui social media e 4 - Account.

‘ m HOME RADICAL GAME ONLINE SUPPORT DATABASE v SOCIAL MEDIA CHALLENGES MY ACCOUNT LoGouT

radicalGAME

GAME-Based Pedagogies For Youth-Led Dialogue And Active Citizenship To Prevent Discrimination And
Radicalisation

radical GAME platform radical GAME cards Online Support Social media

Welcome to the radicalGAME Digital and Downloadable Database challenges
platform! Here you can find all cards The Online Support Database The players who lose are
the materials needed to play consists of information about expected fo carry out a social
the radicalGAME and an online support services and counter- media challenge within
support database! Are you radicalisation narratives in minutes! Get ready!
ready for this experience? Cyprus, Spain, Italy, Greece and

Germany.

radical GAME:

1. Dopo aver cliccato sulla scheda radical GAME, accederai a questa pagina. Potrai utilizzare sia
la versione analogica del gioco con i materiali scaricabili (vedi punto #1), sia la versione digitale
del gioco, giocabile direttamente online (vedi punto #2).

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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‘ m HOME RADICAL GAME ONLINE SUPPORT DATABASE v SOCIAL MEDIA CHALLENGES MY ACCOUNT LOGOUT

Rodical Game Cards

radicalGAME

Welcome to the radical GAME,
get ready to play!

Database di supporto online:
1.

Per accedere ai materiali del database di supporto online, clicca sulla scheda “database di
supporto online”. Una volta cliccato, compariranno le opzioni relative ai servizi di supporto e alle
narrazioni di contrasto alla radicalizzazione.

ical
‘ HOME RADICAL GAME ONLINE SUPPORT DATABASE V| SOCIAL MEDIA CHALLENGES MY ACCOUNT LOGOUT

Support Services N
Counter Radicalisation

>
Narratives

e JGAME

GAME-Based Pedagogies For Youth-Led Dialogue And Active Citizenship To Prevent Discrimination And
Radicalisation

radical GAME platform radical GAME cards Online Support Social media
Welcome fo the radicalGAME Digital and Downloadable Database challenges
platform! Here you can find all cards The Online Support Database The players whe lose are
the materials needed to play consists of information about expected fo carry out a social
the radicalGAME and an online support services and counter- media challenge within 5
support database! Are you radicalisation narratives in minutes! Get ready!
ready for this experience? Cyprus, Spain, laly, Greece and
httos/fradicalaameplatform.cu/®

Germany.

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono

necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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2. Posizionando il cursore del mouse sull’opzione “servizi di supporto”, vedrai elencati tutti i paesi
per i quali sono disponibili le informazioni di supporto.

‘ m HOME RADICAL GAME ‘ONLINE SUPPORT DATABASE v SOCIAL MEDIA CHALLENGES MY ACCOUNT LoGout

Support Services

Counter Radicalisation

ITALY - Support Services
Narratives

GERMANY - Support Services

"BY LY Y, SPAIN - Support Services
CYPRUS - Support Services

& 5 GREECE - Support Services = . B %
GAME-Based Pedagogies For Youth-Led Dialog 2 v To Prevent Discrimination And
ROG s

radical GAME platform radical GAME cards Online Support Social media
Welcome to the radicalGAME Digital and Downloadable Database challenges
platform! Here you can find all cards The Online Support Database The players who lose are
the materials needed fo play consists of information about expected fo carry out a social
the radicalGAME and an online support services and counter- media challenge within 5
support database! Are you radicalisation narratives in minutes! Get ready!
ready for this experience? Cyprus, Spain, ltaly, Greece and
Germany.

3. Per accedere alle informazioni relative a ciascun paese partner, devi cliccare sul paese desiderato
per consultare i dettagli sui servizi di supporto. Qui sotto puoi vedere un esempio con Cipro. Hai
anche la possibilita di scaricare le informazioni cliccando sul pulsante di download.

- " I
‘ m HOME  RADICALGAME  ONLINE SUPPORTDATABASE ¥  SOCIALMEDIA CHALLENGES ~ MYACCOUNT  LOGOUT

RADICAL GAME

GAME-Based Pedagogies For Youth-Led Dialogue And Active Citizenship To Prevent Discrimination And

Radicalisation
.
Cyprus - Support Services
11 ~ENTRIES PER PAGE SEARCH:
NO RESOURCE TYPE DESCRIPTION CONTACT DETAILS LINK
1 Police Cyprus Police - Emergency services 199,112 om /archives/634
2 Cyprus of  Listofp in Cyprus Contact felephane: hitps
Psychologists +357-7001260

Email-infoacypsa org cy

3 Social Welfare Services  The Social Welfare Services are a Depariment of the Ministry of  centralswsasws dmsw.gov.cy+357  hitp://www.dmsw.gov.cy/dmsw/swsnsf/home _el /home_el?
Social Welfare. 2240661 opendocument
4 SIKESO The Family Support Counseling Center (SYKESO) was founded in  sikesozcytanet com cy hitps://sikesa.com/

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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4. Per accedere agli argomenti di contrasto alla radicalizzazione si segue lo stesso procedimento.
Dopo aver cliccato sulla scheda “database di supporto online”, posiziona il cursore sull’opzione
“counter-radicalisation narratives” (vedi punto #1). A questo punto compariranno le informazioni
relative a ciascun paese partner, e potrai scegliere i contenuti del paese di tuo interesse (vedi

punto #2). Di seguito & riportato un esempio con Cipro.

‘ m HOME RADICAL GAME ONLINE SUPPORT DATABASE SOCIAL MEDIA CHALLENGES MY ACCOUNT LOGOUT

Support Services

ITALY — Counter Radicalisation
Narrafives

B R R BN GERMANY - Counter Radicalisation

Narrafives

GAME-Based Pedagogies For Youth-Led Dialog ~ *™!" - Counter Radicalisation To Prevent Discrimination And

tives
(
CYPRUS — Counter Radicalisation
Narratives

GREECE- Counter Radicalisation

Narratives
&% Download Document
.

Cyprus - Support Services

11 vENTRIES PER PAGE SEARCH

NO RESOURCE TYPE DESCRIPTION CONTACT DETAILS LINK

1 Police Cyprus Police — Emergency services 199112 https://wwew cypruspolicenews.com/archives/6341

YP! gency Ps/s Prusg /
2 Cyprus Association of List of psychologists in Cyprus Contact telephone: https://www.cypsa.org.cy/directory/
¥YP! Psy: 9! YP! P P/ YP! g Y
Psychologists +357-7001260
Email:infoecypsa.org.cy
3 Social Welfare Services  The Social Welfare Services are a Department of the Ministry of  central sws@sws.dmsw.gov.cy+357  hitp://www.dmsw.gov.cy/dmsw/sws.nsf/home _el/home_el?
Social Welfare. 22406611 opendocument
- . The Family Support Counseling Center (SYKESO) was founded in  sikesoacytanet.com cy https://sikeso.com/

5. Una volta selezionato il paese, accederai a questa pagina.
Avrai inoltre la possibilita di scaricare i materiali disponibili.

. 3 I
‘ HOME  RADICALGAME  ONLINE SUPPORT DATABASE ~  SOCIALMEDIA CHALLENGES MY ACCOUNT  LOGOUT

RADICAL GAME

GAME-Based Pedagogies For Youth-Led Dialogue And Active Citizenship To Prevent Discrimination And

Radicalisation

&3 Download Document

Cyprus - Counter Radicalisation Narratives

12 ~ENTRIES PER PAGE SEARCH:

NO RESOURCE TYPE DESCRIPTION 'CONTACT DETAILS UNK
1 Look for the The 'Look for the story’ campaign aims fo raise awaraness of all 5 forms of racism  ahdreahdrinfo hitps://youtu be/YFODmIPcwbg
Story’ campaign  such as: religion, LGTQ + rights, immigration, sexism and nationalism +357 22445740 and/or +90
533 853 7470
2 SISTEMA Social Orchestra Music Program infoasistemacyprus com57- https: J/www sistemacyprus com/
Korrpou 7001260

Emailiinforcypsa.org.cy

3 HADE! Multicommunal youth initiative hadecypegmail.com https://www facebook com/hadecyp/

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’'Unione Europea né del European Education and Culture Executive Age
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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Sfide sui Social Media

1. Per accedere alle sfide sui social media, clicca sulla scheda dedicata e arriverai a questa pagina.
Puoi scorrere tra le varie sfide cliccando sulla freccia (vedi punto #1). Inoltre, cliccando sui tre
puntini (vedi punto #2), avrai ulteriori opzioni, tra cui la possibilita di scaricare il PDF.

‘m HOME  RADICALGAME  OMLNE SUPPORT DATABASE v  SOCIALMEDIA CHALLENGES ~ MYACCOUNT  LOGOUT

Socxal Meda Rodical Gome Plaform. Rodscal Gome Cards
Social Media Challenges

Social media
challenge

Come giocare a radical GAME online

1. Dopo aver cliccato sulla scheda radical GAME per accedere al gioco (come indicato nella
sezione precedente), vedrai la versione digitale del gioco. Puoi iniziare la partita cliccando su
“start” (vedi punto #1). Inoltre, cliccando sul pulsante dedicato (vedi punto #2), potrai visualizzare
tutti gli elementi interattivi, mentre altre opzioni sono disponibili in basso a destra dello schermo
(vedi punto #3).

radical GAME

Welcome to the radical GAME,
get ready to play!

Education and Culture Executive Agency (EACEAL Nether the Europesn Unon nor EACEA aan
be held responsidle for them

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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2. Verrai quindi indirizzato alla slide dei ruoli. Per procedere, clicca sul pulsante del ruolo (vedi
punto #1).

O0=] Role.

- are you ready to choose your role?

+ Role 1 + Role?2 + Role 3

Co-funded by t the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European 000154952
the European Union  Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can 5

- Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of Project Number: 2023-1-ES02-KA220-YOU-
@gﬂa_!ly be held responsible for them. Project dates: 01/11/2023 - 31/10/2025 a

3. Dopo aver cliccato sul ruolo desiderato, comparira la sua descrizione. Per passare alla slide
successiva, clicca sul pulsante “avanti”.

This person embodies conscientiousness,
responsibility, peace and a deep
commitment to collective actions,
understanding diverse perspectives. They
actively engage in democratic dialogue,
listening actively, asking thoughtful
questions, and responding with empathy.
Their goal is to foster mutual understanding
and resolve conflicts through collaboration,
prioritizing unity over division.

Keywords: Active listening, empathy,
conflict resolution, emotional intelligence,
advocacy, and civic engagement.

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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4. La pagina successiva presenta i diversi livelli del gioco. Cliccando sul pulsante informazioni
comparira la descrizione del livello (vedi punto #1), mentre cliccando sul numero del livello verrai
reindirizzato alla slide corrispondente (vedi punto #2).

LEVEL ..:;

Level 1 Level 2 Level 3

+ Info + Info + Info

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of . X 1. i A %
Co-funded by ¥ the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Project Number: 2023-1-ES02-KA220-YOU
the European Union  gdycation and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can 000}54952
@wm"y be held responsible for them. Project dates: 01/11/2023 - 31/10/2025 o
bt}

Livello 1:
1. Dopo aver cliccato sulla descrizione del livello, comparira questa slide. Prendi come esempio |l
livello 1 e tieni presente che lo stesso procedimento va seguito per tutti i livelli.

Level 1

6 countries with 5 scenarios, which one will you choose? Get ready to guide the players and hope
that they find the best solution for each scenario! Decide whether you will be playing the easy,
medium or difficult one. A reminder for the difficulty levels:

Easy: Go through only 3 countries and complete one scenario per country

Medium: Go through 2 countries and complete all scenarios per country
Hard: Go through 6 countries and complete 2 scenarios per country

Legendary: Go through all countries and scenarios

There is more than that! After the players can finished with the scenarios everyone (including
you) should reward each other with the wildcard that each one deserves based on their

performance.

For further information please see the facilitation guide!

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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2. Dopo aver selezionato il Livello 1, la prima slide mostrata includera tutti i paesi tra cui scegliere.
Per selezionare il paese desiderato, ti bastera cliccarci sopra (vedi punto #1). Come esempio, &€
stato scelto il paese di Balwana. Per tornare alla slide con tutti i livelli, puoi cliccare sul pulsante
“‘torna ai livelli” (vedi punto #2).

LEVEL1

Countries

Balwana

Sciencelands

Corelandic

Inovva

Demostinet

Alda

Back to the levels

Co-funded by . the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European 000154952
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Dopo aver scelto il paese con cui desideri procedere, nella slide successiva troverai la
descrizione del paese (vedi punto #1) e i diversi scenari disponibili tra cui scegliere (vedi punto
#2). Una volta deciso lo scenario su cui proseguire, cliccaci sopra per essere indirizzato a quello.
In basso a sinistra (vedi punto #3) & presente il pulsante “torna ai paesi” per ritornare alla lista
completa dei paesi, mentre in basso a destra puoi trovare il pulsante “wildcards” (vedi punto #4)
che ti portera alle carte jolly.

CEWELE

Balwana is a country located in the Southern Ocean. The south of
Balwana has some amazing nature with crystal clear waters which is
only where the attention of the government is focused on. Due to
the mass tourism, the prices in Balwana are extremely high with
only the owners of the hotels and resorts benefitting from it.
Wages are quite low for the locals as they barely have enough for
necessities such as rent, electricity, nutrition, and transportation
while many of them are forced to share accommodation for lower
rent especially in the urban areas of the country. Since, there is not
much touristic appeal the government ignores the needs of the
population but only focuses on urban areas where richer habitants
are living. Aa a result, the majority of urban cites of Balwana are
B overcrowded without any glimpse of governmental help, unless
\J‘ they are inhabited by privileged residents.

\ AN N N N |
MILES TO GO: "HENRY'S FORCED OUT:SUZANNE'S [/ HENRY'S COASTAL g AR VCLING STRUCCLE: URBAN CHALLENGES: THE
STRUGGLE FOR A NEW STRUGGLE IN A CHANGING  fcONUNDRUM: A RACE AGAINST]J BALANCING WORK, SAFETY, ANDll (-0t % BR S ne’ o
BEGINNING" ary” N__TIME TO FIND A HOME" HEAT 1N & GROWING TOWN® .
M I A _~] IN BALWANA'

BACK TO THE
COUNTRIES

WILDCARDS
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4. Dopo aver cliccato sullo scenario scelto, verrai indirizzato a questa slide. Per leggere lo scenario,
clicca sulla freccia (vedi punto #1). Puoi tornare alla descrizione del paese cliccando sul pulsante
“‘indietro” (vedi punto #2) oppure procedere alle soluzioni dello scenario cliccando sul pulsante
“soluzioni” (vedi punto #3).

Henry's Coastal Conundrum:
A Race Against Time to Find

SOLUTIONS

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of . . i % R N
Co-funded by the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European :ggjlesztg:;mber. 2023-1:E502:KA220-YOU
the European Union  Edycation and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can %
@ oenav be held responsible for them. Project dates: 01/11/2023 - 31/10/2025 @]
e

Dopo aver cliccato sulla freccia per leggere lo scenario, questa sara la schermata che comparira.

Henry leaves right on the coast of
Balwana. He has been notified by
his landlord that he needs to leave
the apartment by May. Henry
suspects that the owner will be
renting the apartment for the
holidays since she informed him that
the apartment will be available again
in October in case he is interested to
rent again then. Henry has been
looking for other apartments to rent
however everything in the coast is
only available for short term renting.
He thought about renting short term,
however the worth of those months
is double the rent. His last resort is
to go back to his family house, but it
is quite far away from his job

SOLUTIONS

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of . . 1 . . .
Co-funded by . the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European :(;gi?,:;tg:;mber. 2023-1-ES02-KA220-YOU
the European Union  gducation and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can ;
@ ccniaty be held responsible for them. Project dates: 01/11/2023 - 31/10/2025 a

5. Dopo aver cliccato sul pulsante “soluzioni”, verrai indirizzato a questa slide. Per visualizzare la
soluzione, clicca sulla freccia presente sulla carta. Per tornare alla slide del paese, puoi cliccare
sul relativo pulsante.

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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ol | wh E

Solution 1 Solution 2 Solution 3

BACK BALWANA m
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Dopo aver cliccato sulla freccia della carta delle soluzioni, questa sara la schermata che comparira.

| think | am going to
talk to my landlord. |
will explain to her that
everything is so

° expensive, and | am not °
I able to afford anything I
Ica else. | will ask herif | Ica
will be able to extent
might stay until | find

somewhere else or see
if we can find a
common ground. In the

Solution 1 meantime', 1 will still Solution 3
keep looking.

BALWANA

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of . . N R g B
Co-funded by . the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European g(l)‘gjecth;lmber. 2023-1-E502-KA220-YOU
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6. Al termine dello scenario che stai giocando, puoi accedere alle carte jolly tornando alla slide del
paese e cliccando sul pulsante “wildcards” (gia menzionato in precedenza). Dopo aver cliccato su
questo pulsante, questa sara la schermata che comparira.

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.
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Back to the levels
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Per leggere la descrizione di ciascuna competenza, clicca sulle carte; potrai chiudere la finestra
cliccando sul pulsante “chiudi”. Per tornare alla slide dei livelli, clicca sul pulsante “torna ai
livelli”.

Media Literacy and Critical Thinking: Media literacy
encompasses the ability to access, analyse, evaluate,
and create media in various forms, including news,
social media, and entertainment. It involves
understanding how media messages are constructed,
recognizing biases and perspectives, and deciphering
the intentions behind the content.

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.




Pedagogie basate sul gioco per il dialogo a guida giovanile e
partecipazione civica attiva come strumenti di prevenzione
della discriminazione e della radicalizzazione.

Livello 2:

1. Come per il Livello 1, per leggere le informazioni sul Livello 2 dovrai cliccare sul pulsante
informazioni (vedi punto #1) e successivamente sul pulsante del livello (vedi punto #2) per
iniziare a giocare al Livello 2..
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2. Dopo aver cliccato sul pulsante informazioni (vedi punto #2), comparira questa slide.

Level 2 - The creative phase

In the creative phase it's time for the players to create their own content! Along with your help,
the players can build new scenarios and possible solutions. You can also reccomend to use the
already existing roles if they want to. At the end, you should encourage discussions on why they
decided for such turn of events!

For further information please see the facilitation guide!

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.




Pedagogie basate sul gioco per il dialogo a guida giovanile e
partecipazione civica attiva come strumenti di prevenzione

della discriminazione e della radicalizzazione.

3. Dopo aver cliccato sul pulsante del Livello 2 (vedi punto #1 nella slide precedente), comparira
questa slide. Per leggere il contenuto delle carte, clicca sulle frecce in basso a destra sulle carte
stesse (vedi punto #1). Per tornare alla schermata dei livelli, clicca sul pulsante “torna ai livelli”

(vedi punto #2).

LEVEL 2 - CREATIVE PHASE

Time to create your own scenario!

What
scenario
will you
think of?

Solution

Back to the levels
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Pedagogie basate sul gioco per il dialogo a guida giovanile e
partecipazione civica attiva come strumenti di prevenzione
della discriminazione e della radicalizzazione.

Livello 3:

1. Come per il Livello 2, per leggere le informazioni sul Livello 3 dovrai cliccare sul pulsante
informazioni (vedi punto #1) e poi sul pulsante del livello (vedi punto #2) per iniziare a giocare al
Livello 3.
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2. Dopo aver cliccato sul pulsante informazioni (vedi punto #2), comparira questa slide.

Level 2 - Social Media Challenges

The players who lose are expected to carry out a social media challenge within 5 minutes! Get
ready!
For further information please see the facilitation guide!

Le opinioni espresse sono esclusivamente quelle dell’autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelle dell’Unione Europea né del European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Né I'Unione Europea né 'lEACEA possono essere ritenute responsabili per tali contenuti.




Pedagogie basate sul gioco per il dialogo a guida giovanile e
partecipazione civica attiva come strumenti di prevenzione

della discriminazione e della radicalizzazione.

3. Dopo aver cliccato sul pulsante del Livello 3 (vedi punto #1 nella slide precedente), comparira
questa slide. Per scorrere tutte le carte, utilizza le frecce a sinistra e a destra (vedi punto #1). Puoi
anche inquadrare il QR code in basso a destra, che ti fornira i link per accedere a Facebook,
TikTok e al sito web del progetto (vedi punto #2). Per tornare alla slide dei livelli, clicca sul
pulsante “indietro” (vedi punto #3).

[1=|LEVEL3 Social Media

Challenges

Social media
challenge

G Radical Game

d‘ @radicalgame?
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