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Objetivo de este documento: 
 

El objetivo de este documento es proporcionar una descripción detallada sobre el acceso y uso de la 
plataforma radicalGAME, así como pautas detalladas para jugar al radicalGAME en un contexto online. 

Cómo acceder a la plataforma: 
 

1. Puedes acceder a radical GAME mediante el siguiente enlace: https://radicalgameplatform.eu/ 
 

2. Para acceder a los materiales disponibles, debe registrarse en la plataforma. Puedes hacerlo haciendo 
clic aquí. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

3. Una vez que hagas clic en el botón de registro, accederás a esta página donde deberás rellenar tus 
datos y hacer clic en enviar. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://radicalgameplatform.eu/
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4. Una vez que hagas clic en el botón de enviar, iniciarás sesión automáticamente y accederás a la página 
de inicio de la plataforma. Tendrá este aspecto. En la parte superior, puedes ver 1- RadicalGAME, 2 - 
Base de datos de soporte online, 3 - Desafíos en redes sociales y 4 - Pestañas de la cuenta. 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

radicalGAME: 
 

1. Una vez que hagas clic en la pestaña radicaGAME, accederás a esta página. Puedes acceder tanto a la 
versión analógica del juego con sus materiales descargables (ver el punto 1). Además, también puedes 
jugar a la versión digital del juego (ver el punto 2). 
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Base de datos de asistencia online: 
 

1. Para acceder a los materiales de la base de datos de asistencia en línea, haz clic en la pestaña de la 
base de datos de asistencia online. Al hacer clic en los servicios de asistencia, aparecerá la opción de 
discursos contra la radicalización. 

 

 
2. Una vez que coloque el ratón sobre la opción de servicios de asistencia, verás todos los países en los 

que se proporciona la información de asistencia. 
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3. Para acceder a la información de cada país asociado, debes hacer clic en el país del que deseas leer la 

información de los servicios de asistencia. A continuación, puedes ver el ejemplo de Chipre. También 
tienes la opción de descargar la información haciendo clic en el botón de descarga. 
 

 

 
 

 
4. Para acceder a los discursos contra la radicalización se llevará a cabo el mismo proceso. Una vez que 

hagas clic en la pestaña de la base de datos de apoyo online, debes colocar el ratón en la opción de 
discursos de contra radicalización (ver n.º 1). Al hacerlo, aparecerá la información los discursos contra 
radicalización por país socio, donde podrás elegir la información de los diferentes países (ver n.º 2). 
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5. Una vez que elijas el país, serás redirigido a esta página. También tienes la opción de descargar los 

materiales. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Desafíos de Redes Sociales 
 

1. Para acceder a los desafíos de las redes sociales, haz clic en la pestaña correspondiente y accederás 
a esta página. Puedes desplazarte por los desafíos de las redes sociales haciendo clic en la flecha 
(ver n.º 1). También puedes hacer clic en los tres botones (ver n.º 2) para obtener más opciones, 
donde también puedes descargar el pdf que incluye los desafíos de las redes sociales (ver n.º 3). 
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Cómo jugar a radical GAME online 
 

1. Una vez que hagas clic en la pestaña radicalGAME para acceder al juego (ver sección anterior). 
Puedes ver la versión digital del juego. Puedes comenzar el juego haciendo clic en iniciar (ver n.º 1). 
También puedes ver todos los elementos de interactividad haciendo clic en el botón (ver n.º 2) y otras 
opciones en la parte inferior derecha de la pantalla (ver n.º 3). 

 

 
 

2. A continuación, te dirigirá a la diapositiva del Rol. Una vez que hagas clic en el botón del Rol 
(ver n.º 1) 
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3. Al hacer clic en el Rol que te interese, aparecerá la descripción. Para pasar a la siguiente diapositiva, 

haz clic en el botón siguiente. 
 

 
 

 
4. La siguiente página incluye los diferentes niveles del juego. Al hacer clic en el botón de información, 

aparecerá la descripción del nivel (ver n.º 1) y al hacer clic en el número de nivel, se le dirigirá a la 
diapositiva del nivel (ver n.º 2). 
 

Nivel 1: 
 

1. Al hacer clic en la descripción del nivel, aparecerá esta diapositiva. Ver el nivel 1 como ejemplo y ten en 
cuenta que el mismo proceso debe aplicarse a todos los niveles. 
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2. Una vez que elijas el Nivel 1, la primera diapositiva que se presentará incluirá todos los países entre 
los que puede elegir. Para elegir el país, haga clic en él (ver n.º 1). Como ejemplo, se elegirá el país de 
Balwana. Para volver a la diapositiva con todos los niveles, puedes hacer clic en el botón «volver a los 
niveles» (ver n.º 2). 

 

 
 

3. Después de elegir el país con el que deseas continuar, encontrarás en la siguiente diapositiva la 
descripción del país (ver n.º 1), los diferentes escenarios del país entre los que puedes elegir (n.º 2). Una 
vez que hayas decidido con qué escenario desea continuar, puedes hacer clic en él para que se le dirija a 
él. Por último, en la parte inferior izquierda (ver n.º 3), puede hacer clic en el botón «volver a los países» 
para volver a todos los países y, en la parte inferior derecha, puede ver el botón «comodines» (ver n.º 4), 
donde se le dirigirá a los comodines. 
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5. Una vez que hagas clic en el escenario que desees, serás dirigido a esta diapositiva. Para leer el 
escenario, haz clic en la flecha (ver n.º 1). Puedes volver a la descripción del país haciendo clic en el 
botón Atrás (ver n.º 2) y también puedes continuar con las soluciones del escenario haciendo clic en el 
botón Soluciones (ver n.º 3). 
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Una vez que hagas clic en la flecha para leer el escenario, esto es lo que verás. 
 

 
 
 

6. Una vez que hagas clic en el botón de soluciones, serás dirigido a esta diapositiva. Para ver la solución, 
puedes hacer clic en la flecha de la tarjeta. Para volver a la diapositiva de países, puedes hacer clic en el 
botón correspondiente. 
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Cuando hagas clic en la flecha de la tarjeta de solución, así es como aparecerá. 
 

 
 

7. Una vez que termines con el escenario en el que estás jugando, puedes acceder a los 
comodines volviendo a la diapositiva de países y haciendo clic en el botón de comodines 
(también mencionado anteriormente).  Una vez que hagas clic en el botón de comodines, la 
diapositiva tendrá este aspecto.  
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Para leer la descripción de cada una de las competencias, haz clic en las tarjetas y puedes 
cerrar la ventana haciendo clic en el botón de cerrar. Puedes volver a la diapositiva de niveles 
haciendo clic en el botón «volver a los niveles». 
 

 
 

 Nivel 2: 
 

1. De manera similar al nivel 1, para leer la información del nivel 2, debes hacer clic en el botón 
de información (ver n.º 1) y hacer clic en el botón de nivel (ver n.º 2) para jugar al nivel 2. 
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2. Una vez que hagas clic en el botón de información (ver n.º 2), aparecerá esta diapositiva 
 

 
 

3. Una vez que hagas clic en el botón de nivel 2 (ver n.º 1 en la diapositiva anterior), aparecerá 
esta diapositiva. Para leer lo que está escrito en las tarjetas, debes hacer clic en las flechas 
en la parte inferior derecha de las tarjetas (ver n.º 1) y para volver al botón de niveles, debes 
hacer clic en el botón «volver a los niveles» (ver n.º 2). 
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Nivel 3: 
 

1. De manera similar al nivel 2, para leer la información del nivel 3, debes hacer clic en el botón 
de información (ver n.º 1) y hacer clic en el botón de nivel (ver n.º 2) para jugar al nivel 3. 
 
 

 
 

2. Una vez que hagas clic en el botón de información (ver n.º 2), aparecerá esta diapositiva 
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3. Una vez que hagas clic en el botón de nivel 3 (ver n.º 1 en la diapositiva anterior), aparecerá 
esta diapositiva. Para hojear todas las tarjetas, debes hacer clic en las flechas de la izquierda 
y la derecha (ver n.º 1). También puedes escanear el código QR en la parte inferior derecha 
de la diapositiva, donde encontrarás enlaces que le dirigirán a Facebook, TikTok y el sitio web 
del proyecto (ver n.º 2). Para volver a los niveles, diapositiva, puedes hacer clic en el botón 
«atrás» (ver n.º 3). 
 

 
 


