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Σκοπός του εγγράφου: 
Στόχος αυτού του εγγράφου είναι να δώσει μια αναλυτική περιγραφή για την 
πρόσβαση και τη χρήση της πλατφόρμας radicalGAME, καθώς και αναλυτικές 
οδηγίες για το παιχνίδι radicalGAME σε διαδικτυακό πλαίσιο. 

Πρόσβαση στην πλατφόρμα: 
 

1. Μπορείτε να αποκτήσετε πρόσβαση στο radical GAME μέσω του ακόλουθου συνδέσμου:: 
https://radicalgameplatform.eu/ 

 
2. Για να αποκτήσετε πρόσβαση στο διαθέσιµο υλικό, πρέπει να εγγραφείτε στην πλατφόρµα. 

Μπορείτε να το κάνετε κάνοντας κλικ εδώ. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://radicalgameplatform.eu/
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3. Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί εγγραφής, θα βρεθείτε σε αυτή τη σελίδα όπου θα πρέπει να 
συμπληρώσετε τα στοιχεία σας και να κάνετε κλικ στο κουμπί υποβολής. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί υποβολής, θα συνδεθείτε αυτόματα και θα βρεθείτε στην αρχική 
σελίδα της πλατφόρμας. Εάν όχι, κάντε κλικ στο κουμπί σύνδεσης και προσθέστε τα στοιχεία 
σας. Μόλις συνδεθείτε στην πλατφόρμα θα έχει την εξής μορφή. Στο επάνω μέρος μπορείτε να 
δείτε τα εξής: 1- Ριζοσπαστικό παιχνίδι, 2 - Βάση δεδομένων ηλεκτρονικής υποστήριξης, 3 - 
Προκλήσεις στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης και 4 - Καρτέλες λογαριασμού. 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

        radical GAME: 
 
1. Μόλις κάνετε κλικ στην καρτέλα radical GAME θα βρεθείτε σε αυτή τη σελίδα. Μπορείτε να 

έχετε πρόσβαση τόσο στην αναλογική έκδοση του παιχνιδιού όσο και στα υλικά που μπορείτε να 
κατεβάσετε (βλ. #1). Επιπλέον, μπορείτε επίσης να παίξετε την ψηφιακή έκδοση του παιχνιδιού 
(βλ. #2). 
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Διαδικτυακή βάση δεδομένων στήριξης: 
 
2. Για να αποκτήσετε πρόσβαση στα υλικά της ηλεκτρονικής βάσης δεδομένων υποστήριξης, κάντε 

κλικ στην καρτέλα ηλεκτρονική βάση δεδομένων υποστήριξης. Μόλις κάνετε κλικ θα εμφανιστεί 
η επιλογή υπηρεσίες υποστήριξης και αφηγήσεις για την καταπολέμηση της βίαιης 
ριζοσπαστικοποίησης. 
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3. Μόλις τοποθετήσετε το δείκτη σας στην επιλογή υπηρεσίες υποστήριξης, θα δείτε όλες τις 
χώρες στις οποίες παρέχονται πληροφορίες υποστήριξης. 

 
 
 
 
 
 
 

4. Για να αποκτήσετε πρόσβαση στις πληροφορίες σε κάθε χώρα που είναι εταίρος, θα πρέπει να 
κάνετε κλικ στη χώρα στην οποία θα διαβάσετε τις πληροφορίες για τις υπηρεσίες υποστήριξης. 
Μπορείτε να δείτε παρακάτω το παράδειγμα της Κύπρου. Έχετε επίσης τη δυνατότητα να 
κατεβάσετε τις πληροφορίες κάνοντας κλικ στο κουμπί download.  
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5.  Προκειμένου να αποκτήσουμε πρόσβαση σε αφηγήσεις για την καταπολέμηση της βίαιης 
ριζοσπαστικοποίησης, θα ακολουθηθεί η ίδια διαδικασία. Μόλις κάνετε κλικ στην καρτέλα της 
βάσης δεδομένων ηλεκτρονικής υποστήριξης, θα πρέπει να τοποθετήσετε το ποντίκι σας στην 
επιλογή αφηγήσεις για την αντιριζοσπαστικοποίηση (βλ. #1). Μόλις το κάνετε αυτό, θα 
εμφανιστούν οι πληροφορίες για τις αφηγήσεις αντιμετώπισης της ριζοσπαστικοποίησης ανά 
χώρα εταίρο, όπου μπορείτε να επιλέξετε τις πληροφορίες της χώρας που επιθυμείτε (βλ. #2). 
Το παράδειγμα της Κύπρου θα παρατεθεί παρακάτω. 

 
 
 
 
 
 

6. Μόλις επιλέξετε τη χώρα, θα μεταφερθείτε σε αυτή τη σελίδα. Έχετε επίσης τη δυνατότητα να 
κατεβάσετε το υλικό. 

 
 
 

Προκλήσεις στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης 
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1. Για να αποκτήσετε πρόσβαση στις προκλήσεις των μέσων κοινωνικής δικτύωσης, κάντε κλικ 
στην ειδική καρτέλα και θα βρεθείτε σε αυτή τη σελίδα. Μπορείτε να κάνετε swipe στις 
προκλήσεις των μέσων κοινωνικής δικτύωσης που μπορείτε να γλείψετε στο βέλος (βλ. #1). 
Μπορείτε επίσης να κάνετε κλικ στα τρία κουμπιά (βλ. #2) για περισσότερες επιλογές, όπου 
μπορείτε επίσης να κατεβάσετε το pdf που περιλαμβάνει τις προκλήσεις κοινωνικών μέσων 
(βλ. #3).

 

 

 

 

Πώς να παίξετε το radical GAME διαδικτυακά 
1. Μόλις κάνετε κλικ στην καρτέλα radical GAME για να αποκτήσετε πρόσβαση στο παιχνίδι (βλ. 

προηγούμενη ενότητα). Μπορείτε να δείτε την ψηφιακή έκδοση του παιχνιδιού. μπορείτε να 
ξεκινήσετε το παιχνίδι κάνοντας κλικ στο start (βλ. #). Μπορείτε επίσης να δείτε όλα τα στοιχεία 
διαδραστικότητας κάνοντας κλικ στο κουμπί (βλ. #2) και άλλες επιλογές στο κάτω δεξιά μέρος της 
οθόνης (βλ. #3). 
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2. Στη συνέχεια θα μεταφερθείτε στη διαφάνεια του ρόλου. Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί του 

ρόλου (βλ. #1)

 

 
3. Μόλις κάνετε κλικ στο ρόλο που σας αρέσει, θα εμφανιστεί η περιγραφή του. Για να μεταβείτε 
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στην επόμενη διαφάνεια κάντε κλικ στο κουμπί next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Η επόμενη σελίδα περιλαμβάνει τα διάφορα επίπεδα του παιχνιδιού.Όταν κάνετε κλικ στο κουμπί 
info θα εμφανιστεί η περιγραφή του επιπέδου (βλ.#1) και όταν κάνετε κλικ στον αριθμό του 
επιπέδου θα σας οδηγήσει στη διαφάνεια του επιπέδου (βλ.#2).  
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Επίπεδο 1: 
1.  Μόλις κάνετε κλικ στην περιγραφή του επιπέδου, αυτή είναι η διαφάνεια που θα εμφανιστεί. 

Παρακαλούμε δείτε το επίπεδο 1 ως παράδειγμα και σημειώστε ότι η ίδια διαδικασία θα πρέπει 
να υιοθετηθεί για όλα τα επίπεδα. 

 
 
 

2. Μόλις επιλέξετε το Επίπεδο 1, η πρώτη διαφάνεια που θα εμφανιστεί θα περιλαμβάνει όλες τις 
χώρες από τις οποίες μπορείτε να επιλέξετε. Για να επιλέξετε τη χώρα που επιθυμείτε, απλά 
κάντε κλικ πάνω της (βλ. #1). Ως παράδειγμα θα επιλεγεί η χώρα Balwana. Για να επιστρέψετε 
πίσω στη διαφάνεια με όλα τα επίπεδα, μπορείτε να κάνετε κλικ στο κουμπί «επιστροφή στα 
επίπεδα» (βλ. #2). 
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3. Αφού επιλέξετε τη χώρα με την οποία θέλετε να προχωρήσετε, θα βρείτε στην επόμενη 
διαφάνεια την περιγραφή της χώρας (βλ. #1), τα διάφορα σενάρια της χώρας από τα οποία 
μπορείτε να επιλέξετε (#2). Αφού αποφασίσετε με ποιο σενάριο θα προχωρήσετε, μπορείτε να 
κάνετε κλικ σε αυτό, για να οδηγηθείτε σε αυτό. Κάτω αριστερά (βλ. #3) μπορείτε να κάνετε 
κλικ στο κουμπί «πίσω στις χώρες» για να επιστρέψετε σε όλες τις χώρες. Επιπλέον, όταν 
κάνετε κλικ στο κουμπί «πίσω στους ρόλους» (βλ. #4) θα μεταφερθείτε στη διαφάνεια με τους 
ρόλους και όταν κάνετε κλικ στο κουμπί «πίσω στα επίπεδα» (βλ. #5) θα μεταφερθείτε στη 
διαφάνεια με τις πληροφορίες για τα επίπεδα. Τέλος, κάτω δεξιά μπορείτε να δείτε το κουμπί 
'μπαλαντέρ' (βλ. #6) όπου θα μεταφερθείτε στα μπαλαντέρ.
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4. Μόλις κάνετε κλικ στο σενάριο που επιθυμείτε, θα μεταφερθείτε σε αυτή τη διαφάνεια. Για να 
διαβάσετε το σενάριο, κάντε κλικ στο βέλος (βλ. #1). Μπορείτε να επιστρέψετε στην περιγραφή 
της χώρας κάνοντας κλικ στο κουμπί πίσω (βλ. #2) και μπορείτε επίσης να προχωρήσετε στις 
λύσεις του σεναρίου κάνοντας κλικ στο κουμπί λύσεις (βλ. #3). 

 
 
 
Μόλις κάνετε κλικ στο βέλος για να διαβάσετε το σενάριο, θα δείτε αυτό. 

 
 
 

5. Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί λύσεις, θα μεταφερθείτε σε αυτή τη διαφάνεια. Για να δείτε τη 
λύση μπορείτε να κάνετε κλικ στο βέλος της κάρτας. Για να επιστρέψετε στη διαφάνεια της 
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χώρας, μπορείτε να κάνετε κλικ στο αντίστοιχο κουμπί

 

 

 

Μόλις κάνετε κλικ στο βέλος της κάρτας λύσης, θα εμφανιστεί η εξής εικόνα.

 

6. Μόλις ολοκληρώσετε το σενάριο με το οποίο παίζετε, μπορείτε να αποκτήσετε πρόσβαση στα 

μπαλαντέρ, επιστρέφοντας στη διαφάνεια της χώρας και κάνοντας κλικ στο κουμπί μπαλαντέρ 
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(που αναφέρεται επίσης παραπάνω).  Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί μπαλαντέρ, η διαφάνεια θα 

έχει την εξής μορφή. 

 

 

 Για να διαβάσετε την περιγραφή κάθε μιας από τις ικανότητες κάντε κλικ στις κάρτες και 

μπορείτε να κλείσετε το παράθυρο κάνοντας κλικ στο κουμπί κλεισίματος. Μπορείτε να 

επιστρέψετε στη διαφάνεια των επιπέδων κάνοντας κλικ στο κουμπί «επιστροφή στα επίπεδα». 
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 Επίπεδο 2: 

1.  Όπως και στο επίπεδο 1, για να διαβάσετε τις πληροφορίες για το επίπεδο 2 θα πρέπει να 

κάνετε κλικ στο κουμπί info (βλ. #1) και να κάνετε κλικ στο κουμπί level (βλ. #2) για να 

παίξετε το επίπεδο 2. 
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2. Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί πληροφοριών (βλ. #2) θα εμφανιστεί αυτή η διαφάνεια.

 

 

3. Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί επίπεδο 2 (βλέπε #1 στην προηγούμενη διαφάνεια) θα 

εμφανιστεί αυτή η διαφάνεια. Για να διαβάσετε τι γράφεται στις κάρτες θα πρέπει να κάνετε 

κλικ στα βέλη κάτω δεξιά των καρτών (βλ. #1) και για να επιστρέψετε στο κουμπί των 

επιπέδων θα πρέπει να κάνετε κλικ στο κουμπί «επιστροφή στα επίπεδα» (βλ. #2).
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Επίπεδο 3: 
 

1. Όπως και στο επίπεδο 2, για να διαβάσετε τις πληροφορίες για το επίπεδο 3 θα πρέπει να κάνετε 

κλικ στο κουμπί info (βλ. #1) και να κάνετε κλικ στο κουμπί level (βλ. #2) για να παίξετε το 

επίπεδο 3.

 

 
2. Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί πληροφοριών (βλ. #2) θα εμφανιστεί αυτή η διαφάνεια. 
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3. Μόλις κάνετε κλικ στο κουμπί επίπεδο 3 (βλέπε #1 στην προηγούμενη διαφάνεια) θα εμφανιστεί 

αυτή η διαφάνεια. Για να δείτε όλες τις κάρτες θα πρέπει να κάνετε κλικ στα βέλη αριστερά και 

δεξιά (βλ. #1). Μπορείτε επίσης να σαρώσετε τον κωδικό QR στο κάτω δεξιά μέρος της 

διαφάνειας όπου θα σας παρέχει συνδέσμους για να οδηγηθείτε στο Facebook, το TikTok και τον 

ιστότοπο του έργου (βλ. #2). Για να επιστρέψετε στα επίπεδα, στη διαφάνεια, μπορείτε να κάνετε 

κλικ στο κουμπί «πίσω» (βλ. #3).
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